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1. GENERALE

Schermata del programma

(Lists comandiscenaia |1 |v| Scenario senza nome
[ | v g N

E\ fEmangn TP TamreEmne] _ ol T
l /EE:: Cipzion| Cpziahi 5\
[ [ | |
Dove Bus
| @ |-Mnntanteﬁriafat0@ b N
- b=

Comando Open

E.E"'é"" |£| PLE ]Mc'rm;a.memi-;-a:ij @_m._mﬁ:géugwﬁﬁ ?\\I
i [ Bloces | %% [ Ativascenaio] | % [ Eiminasceneo |
[.N&H.iwsa.ﬁmmaﬁm, J ]_ Elirnin tutti ]
(&3 2/ Ritardo inizio programmazione [sec.] | [ Eliina prima
5/ Ritarda dopo comanda temporizzato [sec ) -
:l Ritarda dopo comanda gruppa [zec.] -
"1/ Ritardo dopa altio comando [sec | P';ﬂ?:_‘:li:;_!ﬂ
Frogrammazione maniale m '
e | El&ce%ranﬂ _ start LE-»ELE.J
_ {0 Cornatidi .

A |

Fig. /1 : Impostazione indirizzo e porta per la comunigaz con il web server.

Fig. 1/2 : Selezione ad icone dei comandi (illuminazion®mmazione,termoregolazione ...)

Fig. 1/3 : Selezione dello scenario corrente ed il relatisme .

Fig. /4 : Nome del file scenari caricato o in uso.

Fig. 1/5 : Tabella per la generazione/invio/inserimento andi open (o scritti manualmente).
Fig. 1/6 : Lista dei comandi open inseriti nello scenanarente (max 100)

Fig. 1/7 : Sezione per la centralina scenari (impostazitenicli, programmazione,cancellazione).




2.0CREAZIONE SCENARI: INSERIMENTO COMANDI

Scegliere lo scenario da programmare (& possibiegnarli un nome).
Lista comandi scenario 1 + Relax camera |

Selezionare la famiglia di comando da inserire (fi8ninazione Fig. 1/2).

Comporre il comando tramite i menu a tendina (dlcomandi possono avere voci opzionali).
Se tutto corretto, si puo inserire nello scenarapgure inviarlo sul bus per provarlo.

Continuare con I'inserimento generando altri codiscrivendoli nello spazio “Comando open” e
cliccando sul pulsant& Inserisci su scenario X, per cambiare tipologia di comandi cliccare
sull’icona relativa.

Lizta comandi scenario | 1 v | Relax camera
LT ] Mugva
AT Comando OFEM [lumirfaziones]
x:ll x:ll xiggﬁ Cosza . Chaziani . Chpzicmi
*11*46H#H# [ |
Cove _ Bus

[%| |Montante Privato :.vé

Camando Open

[ < Ingemizol sy scenanio 1 ]

NB: su comandi open con due caselle opzionaliattievono essere completate entrambe 0 non
verranno generati open per la parte opzionale.

2.1 CREAZIONE SCENARI: CANCELLA COMANDO

Per eliminare un comando dalla lista, basta clesaresso con il tasto destro e selezionare
“Rimuovi” dal menu a tendin@ppure rimuovere tutti i comandi tramffeimuovi Tutti”.

:-I -I 44## RLirroyi
1e1e45RE) Rimuowi butti
[*71+1*46H4
Inwia - Scs
Zontralla errari



2.2 CREAZIONE SCENARI: PROVA COMANDI SCENARIO

Prima di inviare uno scenario alla centralina éspmke (se non é stato controllato comando per
comando) provare l'intera sequenza di comandi us#éngoce‘Controlla errori” cliccando con il
tasto destro sulla finestra dei comandi o sopreaaimando stesso.

Il programma inviera un comando alla volta e sesjaosta ricevuta sara negativa si fermera sulla
riga corrente, indicando quale € il comando nortiato Fig. 1/6.

E’ possibile provare anche solo un comando giaitostamite®Invia -> Scs” dal menu a
comparsa.

:-I -I 44## RLirroyi
1e1e45RE) Rimuowi butti
[*71+1*46H4
Inwia - Scs
Zontralla errari

2.3 CREAZIONE SCENARI: OPZIONI

Dal menu opzioni e possibile impostare un cordrdllcodice open duplicato per un indirizzo,
in tal caso quando si inserisce una frame il pnogna controlla che Fgeziga” Linqua 7
sullo scenario non ci sia un’altra frame indirizzatlo stesso punto. |

.. N .. o s | w Awvertiindirizzi duplicati
Il modulo scenari ricorda solo 'ultima frame intaaad un indirizzo.
Camunicazione:



3.0 PROGRAMMA: SALVARE/CARICARE UN PROGETTO

Una volta completato un progetto € possibile salvatti gli scenari creati (1-16) tramite il menu
file e selezionando la voce “Salva”.

-
ﬁs::enar-}{ '
File Lingua 7

Muovo
Bpri

Recente » |
Salva

E=ci

Il programma crea un file .scn contenente tuttimeandi degli scenari con il relativo nome e tutti i
dati relativi al webserver e modulo scenari.

Se si apre un file .scn creato con una versiong@ramente compatibile questi dati non sono
presenti, il programma vi avvisa e consiglia dsalvare il file.

Si puo aprire I'ultimo file aperto utilizzando laee “Recente” oppure scegliendo “Apri” e
ricercando il file desiderato.

Se si vuole creare un nuovo progetto ripartendpetia usate la voce “Nuovo”.

Il programma vi avverte se avete modificato un pttgnon ancora salvato.

3.1 PROGRAMMA: MODIFICARE LA LINGUA DEL PROGRAMMA

Dal menu selezionare lingua e verra visualizzatafunestra contenente le voci delle lingue
disponibili. Selezionate la voce desiderata paicete OK.

Seleziona la lingua

|ItaTiarfil:i _':J

Englizh
Ikaliar !

&




3.2PROGRAMMA: AGGIUNGERE TRADUZIONI AL PROGRAMMA

Le lingue del programma sono salvate dentro laliatt anguages dove e stato installato il
programma, basta copiare la traduzione in questelleaper vederla sul menu lingue.

La traduzione € un file xml il cui nome e la vodecompare tra le lingue selezionabili, per creare
voi stessi una traduzione seguite questi passi.

Aprite un file di traduzione xml e maodificate i cpintontenuti nei tag* con la lingua che state
creando, salvate il file con il nuovo nome delfglia appena tradotta.

*ES.
<New>Nuovo</New> se stiamo creando lo spagnolaves@mo <New>Nuevo</New>
E salveremo il file con nome Spanish.xml

I Non cambiare il nome contenuto nei tag

I non usare caratteri non compatibili (es. &€ a u)

3.3 PROGRAMMA: OPZIONI COMUNICAZIONE

Dal menu opzioni — comunicazione si puo visualieaana finestra
con le impostazioni di invio frame al web server.

Si consiglia di non modificare queste voci, maasi particolari | ¥ Avvertiindirizzi duplicati
(es. connessione di rete lenta) potrebbero far domo G s J

Cpzioni  Lingua  ?

-~

i Comunicazione

;Ié 10 | Tempo attesa Ack./Mack. [zec.]

iz Murmero di tentativi controlla Ack. [zec.]

I 0K )

3.4 PROGRAMMA: CONTROLLO AGGIORNAMENT]I

Dal menu ? selezionare cerca aggiornamenti , agreata una

?
finestra che controllera la presenza di nuovi aggimenti.

Cerca aggiarnarenti |

o]

Abouk,

«» Cerca aggiornamenti
Help

[ O Messun aggiornarmenta dizponibile
" Il pragramma &' aggiomnato. 1.1.0

Link al sito del programma.

3.5PROGRAMMA: REPORT A BUG

Dal menu ? — About.. oltre alle informazioni debgramma, & presente un link per il collegamento
alla pagina del programma ed uno per I'invio traniitmail di malfunzionamenti del programma.



3.6 PROGRAMMA: PROBLEMI E MESSAGGI DI ERRORE

Problema

Possibili cause

Il modulo scenari non viene programmato

L'indirizzo del webserver non e corretto.

Nel webserver non é impostato I'indirizzo del |
come accesso senza password.
Il PC non € in rete.

L’'indirizzo A PL Bus del modulo non €& corretta.

Durante la programmazione o eliminazione
scenario compare il seguente messaggio:
Impossibile verificare modulo, Continuare?

Nel sistema € presente un modulo scenari
precedente alla serie virt (deselezionare la voc

L’'indirizzo A PL Bus del modulo non €& corretta.

Ce).

Nell'inserimento di un comando viene
visualizzato questo messaggio:
Indirizzo gia presente, inserirlo comunque ?

Esiste gia un comando per questo scenario
indirizzato allo stesso attuatore A,PL.

All'apertura di un file .scn viene mostrato
guesto messaggio:
“Il file caricato e stato creato con una vecchi

Il file & stato creato con una versione precede
e non contiene alcune informazioni richieste
adalla nuova versione.

nte

versione del programma...”

(Salvare con lo stesso nome il file)




4.0 CENTRALINA SCENARI: IMPOSTAZIONI

Prima di poter programmare la centralina scenasicaratevi che le impostazioni A, PL e montante
siano corrette (Fig. 1/7) come quelle del web sefivigy. 1/1).

L'impostazion€'virt” se selezionata, permette al programma di verditapresenza del modulo
scenari avvisandovi in caso di mancata comunicazion

Queste impostazioni vengono ricordate dal prograrinmaaalla versione 1.0, dall’attuale versione
tutte queste impostazioni vengono ricordate e salvel file scenari.

La centralina scenari a seguito di un comandowpgo o di temporizzazione inibisce
I'apprendimento di nuovi comandi per 5 secondi,sfjugardi sono modificabili via software

(Fig. 1/7) per prevenire errori di programmazisnesistemi estesi.

Le impostazioni in figura sono quelle base sottquali non e possibile scendere.

! Per poter programmare/inviare scenari occorreloheb server accetti I'indirizzo ip del

computer in uso senza richiedere password.
! Per la sezione citofonia occorre un WS F453AV cesiope.

4.1 CENTRALINA SCENARI: ATTIVARE UNO SCENARIO

Tramite il pulsantéAttiva scenario x” (il numero scenario € selezionato in Fig. 1/3psgibile
eseguire lo scenario memorizzato nella centralina.

A et . "o s . . . . Scenario ]
Il pulsante“Attiva scenario ..."visualizza una finestra con i 16 scenari g Tal
ed il loro nome (se assegnato), € quindi possitileare uno scenario 2
indifferentemente dall'impostazione corrente. o
0E
07
0g
03
1o
1
12
13
14
15
168 w
Attiva

4.2 CENTRALINA SCENARI: CANCELLARE UNO SCENARIO

E’ possibile cancellare uno scenario dalla cemtaation il pulsantéElimina scenario X’ (numero
scenario selezionato in Fig. 1/3) oppure canaelaiti gli scenari dalla centralina cliccando su
“Elimina tutti”. Prima dell’effettiva eliminazione viene chiestanferma.

Selezionando la voc¢&limina poi programma’l'eliminazione dello scenario attuale sara
effettuata automaticamente prima di inviare la prognazione.

4.3 CENTRALINA SCENARI: BLOCCARE/SBLOCCARE LA CENTRALINA

Per bloccare la centralina scenari premer@tacca” come per sbloccarla premere Sblocca”.
Se la centralina € bloccata non si possono mensaazancellare scenari.



4.4 CENTRALINA SCENARI: PROGRAMMARE LA CENTRALINA

Per inviare uno scenario alla centralina bastzate suProgramma lo scenario”(Fig. 1/7),
si aprira cosi una nuova finestra con seleziormszénario corrente e la possibilita di seleziomarn

altri, oppure tutti tramite la spunta selezionai tut

Il programma effettua una connessione SuperUsesep
selezionata la vocwirt.” , controlla I'esistenza della centralina e
procede con I'eliminazione dello scenario da progreare

(se la voce “elimina prima” € attiva).
A questo punto vengono inviati i comandi contemetia lista
rispettando i tempi di programmazione impostati.
Ad invio completato se ci sono altri scenari dagpammare ripete i
passi precedenti, altrimenti viene inviata la frasihéne
programmagzione.

Se si vuole programmare manualmente uno scenarsppluo fare

usando il pulsante “Start” ed inviando successivamecodici open,

infine cliccare su “Stop” per fermare la programmae.
Se si inviano i comandi per la programmazione minuigordarsi
che la connessione viene chiusa dopo un certo telinpattivita.

Scenario =

[] zeleziona tut

I Frogramma selezionati J |
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1. GENERAL

Screenshot of the program
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Fig. /1 : Address and local port setting to communicatth wWie web server.

Fig. 1/2 : Selection of commands using icons (lightingpanation, thermoregulation...).
Fig. 1/3 : Selection of current scenario and its name .

Fig. /4 : Namesof current or in use scenarios.

Fig. 1/5: Table to generate, send, insert, or open mpnaiatl written commands.

Fig. 1/6 : List of open commands inserted in the curreahado (max 100)

Fig. 1/7 . Scenario settingstelays, programming, deletion, etc.

11



2.0 SCENARIO CREATION: INSERTING COMMANDS

Chose the scenario for the program. Give the smeaaame.
Scenar list commands | 1 = Relax camera |

Select the command group to be inserted (E.g.titighFig. 1/2)

Select the command through the combo box (some esmdsimay have optional entries).
Check everything is correct. you can

Insert an “x” into the scenario or send it to thus lior checking.

Continue generating additional codex or write therfOpen command”, sele€&t Insert on
scenario X, click the relevant icon to change the group ohownds.

S zenar list commands: |1 _'_V: Relax camera
"M | ] Muava
T4AHE OPEM Cormmand [Ligktinag)
=1 g it 2 b s —_
x'l x-l xq_Eﬂ# l'v'-.-"hat . : ':'_:l..l'.-'l- -_._I_.I,:_-||
1] =45 ]

Wwihere Bus

lse| |Private Riser  [»
Open Command

[ £ Inzert on zcenaro 1 ]

NB: Open commands have two optional boxes, both imusompleted or open or an optional part
will not be generated.

2.1 SCENARIO CREATION: DELETE COMMAND

To delete a command from the list, right click aetect‘Remové. To remove every command,
select Remove all”.

Scenar list commands |1 L]

=421
S
=1=4dffty | Remove
=11 =45 HH Remoyve all
=1=1=46HH

Send -= Scs
Zheck errors

12



2.2 SCENARIO CREATION: CHECK SCENARIO COMMANDS

It is possible to check every sequence of commaaslgpu may have not checked every command
before you send a scenario to the scenario modRilght click on the command window or on the
selected command and sel&Check errors”. The software will send the commands sequentially
and will stop, showing the command that has noh la@eepted. Fig. 1/6. Selé&end -> Scs”to
check if you have already inserted a command.

Scenar ligt commands 1 E]
(2242
.:-:'I :-:4:-:4 ##

144 HH Remove

i Rl I L% e Remove all
===

Send -= Scs
Zheck errors

2.3 SCENARIO CREATION: OPTIONS

From the option menu it is possible to set a wayham a duplicate  !option  Language »

on an open code for an address. When you inseatveef the |t s B Al e HUPE LS
program checks if there are any other frames addde® the same

point. The scenarios module memorizes only theftaste that was | ~omunication i
sent to an address.

13



3.0 SOFTWARE: SAVE/LOAD A PROJECT

To save a completed scenario (1-16) select the rilerand“Save”.
Scenar-X

File Language

M

Dpen
Fecent F
Save

Exit

[ T P R T T
The software creates a file .scn containing eveeyario command, its name, every data
concerning the web server and the scenario module.
If you open a file .scn created with an incompatiaérsion, the program will alert you and allow
you to re-save the file.
If you open a file.scn created in version 1.0,dh&a will not appear and the program will ask you
to resave the file.
Access the latest file by selectitfgecent” or “Open”; then search the required file.
Create a new project from the beginning selsew”.
The software alerts you if you have not saved aifiealdproject.

3.1 SOFTWARE: CHANGE THE LANGUAGE

Select the preferred language from the list aviglabthe window.

Language select X

|English I
__|Englizh
[taliano i

14



3.2SOFTWARE: ADD TRANSLATIONS

The language software is saved inside the fdldgiguages, located in the list where the software
is installed.

It is sufficient to copy the translation in thidder to see it in the language menu.

The translation software is an .xml file, the naapeears in the selectable languages.

To create a translation file follow these instrans:

- Open an .xml translation file and modify the di®lin the tags* use the language you are creating.
Save the file with the name of the language yoletieanslated.

* E.Q.
<New>Nuovo</New> if you have created a Spanishsledion, type <New>Nuevo</New>
Save the file as Spanish.xml

I Do not change the name inside the tags

I Do not use not well-matched fonts (E.g. € a )

3.3 PROGRAM: COMMUNICATION OPTIONS

From the menu option Communication, a window wisipday the  ©ptian | Language ¥
settings to send frames to the web server. | v warning on address duplicate
We suggest you do not modify these entries, evansbme cases

. . Comunicakion
it could be useful e.g. slow network connection.

-~

i Comunicazione

;Ié (10 | Tempo attesa Ack./Mack. [zec.)

iz Murmero di tentativi controlla Ack. [zec.]

I 0K ]
3.4 SOFTWARE: CHECK UPDATES ?
Check for updat
From the ment?” select‘Check for update” This a window will il O
check for new updates. Abaut...
Help

« Check for update

( 2 Mo Update available
‘J Frogram is up-to-date; 1.7.0

Link tothe program home page.

3.5PROGRAMMA: REPORT A BUG

In addition to the information about the progrararthis a link to a webpage and a link to send an e-
mail notification of a bug in the program.

15



3.6 PROGRAM: PROBLEMSAND ERROR

MESSAGES

Problem

Possible causes

The scenarios module cannot be programm

The web server address is not correct.

The module A PL Bus address is not correct.
e@.C address is not set as login without passwo
in the web server.

The PC is not connected.

During programming or scenario deletion the
following message is displayed:

Unable to verify the scenario module,
Continue?

2 In the system there is a scenario module that
prior to the virt serie (deselect the entry).
The module A PL Bus is not correct.

During the insertion of a command theis
following message is displayed:
Address already inserted, do you want inser

anyway?

A command for this scenario addressed to the
same actuator A,PL already exists.
tit

When opening an .scn file the following
message is displayed:
“The loaded file was created with an older

The file was created with a prior version and
does not contain some information required by
the new version.(Save the file with the same

version of the program...”

name)

16



4.0 SCENARIO MODULE: SETTINGS

Before programming the scenario module, ensurethieagettings A, PL and riser are correct (Fig.
1/7) in line with those of the web server (Fig.)1/1

The setting'virt”, allows the program to verify the presence of trenacios module in case of
missing information. This program settings areesinntil version 1.0. All new settings have been
saved into the scenarios file.

These settings have been saved until versionAllhew version settings have been saved into the
scenarios file. The scenarios module after a goyupmporization command inhibits the learning
process of new commands for 5 seconds. These deaylse changed by software (Fig. 1/7) to
prevent programming errors in large systems.

The image settings are standard. You must not pmitaem.

! To program/send scenarios you need the web sgnagldress for the computer in use
without asking the password.
! For the intercom section you need a WS FA53AV su@erior version.

4.1 SCENARIO MODULE: ACTIVATE A SCENARIO

To excecute a scenario saved in the scenarios eagRlECtActivate the scenario x{the scenario
number is selected in Fig. 1/3).

|5cenariu
To display a window with 16 scenarios and their egnseleCActivate ES}
scenario...” shows a window with 16 scenarios and its namie i6f &

assigned); you can activate a scenario irrespeofitlee current setting. ||®

3

Activate scenano |

4.2 SCENARIO MODULE: DELETE A SCENARIO
To delete a scenario in the scenarnt®ule selectDelete scenario xX{number scenario selected
in Fig. 1/3) or to delete every scenario in thense®s module seletDelete all” . Before final
deletion you are asked for confirmation.

To automatically delete a current scenario beferelsg the programme,
select Delete before program.”

4.3 SCENARIO MODULE: LOCK/UNLOCK THE SCENARIO MODULE

To lock the scenarios module seldabck” and to unlock selectJnlock”. If the scenarios module
is locked you cannot save/delete scenarios.

17



4.4 SCENARIO MODULE: PROGRAM THE SCENARIO MODULE

To select a scenario in the scenario module ciRilogram the scenario” (Fig. 1/7). A new window
will ask you to select a current scenario, you ®alect individual scenarios or “Select All”.

The program has a Super User connection. T — =
If you select “virt”, the program automatically aks the scenario | =
. . . |:| Select all
module and continues deleting the scenario to bgrammed, but ==
only if the entry “delete before” is activated. i
Then the list of commands are sent, in order optlogramme 103
timings. 104
All scenarios must be completed before the endingramme gg
frame is sent. o7
If you want to manually program a scenario, selgtart”, send (108
the open codes later. Finally, select “Stop” tqdtoe 103
programming. | 15‘
If you send manual programming commands, rementiger t 12
connection will be timed out and closed if not seu 113

114
115
16
Pragram zelected
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